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ЗНАКОМЫЕ ЛИЦА.
НОВЫЕ ЛЕГЕНДЫ.

Персонажи, роли, действия и реплики большого города.

29 ПЕРСОНАЖЕЙ     07 НОВЫХ ОБРАЗОВ     116 РЕПЛИК

Витя, которому надо
выйти

«А я думала сова» Идущий к реке Свидетель из
Фрязино

Коты, которым нужны
рыбов

«Ломай меня
полностью»

Зумер «На вайбе»

Все семь новых встреч доступны в боевой версии V1: задания, бонусный поединок и коллекция. Для мирной версии V2 они пока остаются
предложениями.

Статусы реплик: «В игре» — текущий текст; «Новая реплика» — авторское предложение; «Мемная цитата» — короткая отсылка. Источники и полные тексты доступны в
онлайн-каталоге.

https://transport-ninja.lab.6-sense.pro/catalog/


ТРАНСПОРТНЫЙ НИНДЗЯ / АТЛАС 1.3 № 01 · В игре · V1

02 / 30

Витя, которому надо выйти

Пассажир с заданием · Автобус

Вечно спешит к дверям, но выбирает самый заполненный проход. Бирюзовая
ветровка, рыжие кеды и сумка через плечо.

• Нажать «Действие», затем проводить Витю до отмеченной двери за 15 секунд.

• Успех: +300 очков и карточка. Неудача не блокирует маршрут и не отнимает здоровье.

Сопровождение / 15 секунд / +300 очков

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«Остановите, Вите надо выйти!»

В толпе В игре

«Я не опаздываю. Я уже пропустил.»

Не успели В игре

«Ладно. Значит, сегодня я гуляю.»

Помощь В игре

«Спасибо! Теперь главное — выйти самому.»

Источник мема �

https://memepedia.ru/vite-nado-viyty/
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«А я думала сова»

Добрая встреча · Остановка

Любопытная бабушка в бордовой шапке, кожаной куртке и узорчатой юбке.
Принимает робота за необычную птицу.

• Нажать «Действие» рядом с бабушкой: объяснить, что перед ней робот-доставщик.

• За знакомство: +200 очков и карточка. Подвоз робота остаётся доступен.

Без боя / Знакомство с роботом / +200 очков

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«А я думала, сова.»

Заметила робота Новая реплика

«Сова на колёсиках? До чего дошли.»

Знакомство В игре

«Доставщик? А я ему мышку приготовила.»

Прощание Новая реплика

«Лети, колёсный. Только по переходу.»

Источник мема �

https://memepedia.ru/a-ya-dumala-sova/
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Идущий к реке

Философ и альтернативный путь · Автобус

Короткая стрижка, синяя клетчатая рубашка и взгляд человека, который уже понял
пересадки. Спокойствие среди часа пик.

• Послушать 8 секунд рядом: +200 очков и карточка «Дзен пересадок».

• Можно уйти или повторно нажать «Действие». Оплата Go сразу переводит дальше.

Монолог 8 секунд / +200 очков / Необязательно

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«Я в своём познании настолько преисполнился.»

В толпе В игре

«Ты ждёшь автобус. Я наблюдаю течение.»

О маршруте В игре

«Пересадка — это просто новая форма пути.»

После Go В игре

«Пока мы искали смысл, ты уже оплатил.»

Источник мема �

https://ru.wikipedia.org/wiki/Идущий_к_реке
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Свидетель из Фрязино

Пасхалка и коллекционный кадр · Трамвай

Кожаная куртка, белые спортивные брюки, руки в карманах. Остаётся
невозмутимым в любой ситуации.

• Гарантированно стоит в трамвае: подойти и нажать «Действие», чтобы сделать фото.

• +250 очков и коллекционная карточка. Не атакует и не загораживает проход.

Пасхалка в трамвае / Коллекция / +250 очков

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«Я просто стою.»

В толпе Новая реплика

«Движение есть. Участия нет.»

Фото В игре

«Без меня кадр был бы неполным.»

После оплаты В игре

«Свидетельствую: оплачено.»

Источник мема �

https://knowyourmeme.com/memes/witness-from-fryazino
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Коты, которым нужны рыбов

Коллективный союзник · Остановка

Трое уличных котов: полосатый, рыжий и чёрно-белый. Очередь из них
организованнее, чем из пассажиров.

• Подобрать рыбу у пакета слева от котов, затем нажать «Действие» у компании.

• +200 очков и карточка; один чёрно-белый кот следует за героем до конца остановки.

Поиск предмета / +200 очков / Кот-спутник

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«Вы продаёте рыбов?»

Осматривают добычу Мемная цитата

«Красивое…»

Заказ В игре

«Нам три рыбов. И без пакетов.»

После помощи В игре

«Человек хороший. Оставляем.»

Источник мема �

https://memepedia.ru/vy-prodaete-rybov/
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«Ломай меня полностью»

Необязательный мини-босс · Остановка

Бритая голова, кожанка, открытая вызывающая жестикуляция. Шумный хвастун с
неожиданно дружелюбной развязкой.

• Нажать «Действие», чтобы принять необязательный поединок. До вызова не атакует.

• 90 здоровья, урон 9, заметный замах перед выпадом. Победа: +600 очков и карточка.

Мини-босс по желанию / 90 здоровья / +600 очков

Реализовано в боевой версии 0.5. Для V2 встреча пока остаётся предложением.

Встреча В игре

«Ломай меня полностью!»

Вызов В игре

«Ну что, чемпион пересадок?»

Мирный ответ Новая реплика

«Обнимай меня полностью!»

Прощание В игре

«Ладно, характер проверили. Проходи.»

Источник мема �

https://memepedia.ru/lomaj-menya-polnostyu/
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Зумер «На вайбе»

Автор городского контента · Автобус

Самостоятельный вымышленный персонаж: лиловый оверсайз, светлая прядь,
наушники и телефон. Снимает всё вокруг и забывает смотреть перед собой.

• Снимает и перекрывает проход на 3 секунды. Просьба освобождает путь и открывает
карточку.

• После встречи оплата в Go даёт дополнительные +250 очков.

Без боя / Помеха до 3 секунд / Go: +250

Оригинальный вымышленный образ без портретного референса и личных знаков блогера. Реализован в V1; для
V2 остаётся предложением.

Встреча В игре

«Стой, свет нормальный. Жизнь подождёт.»

Столкновение Новая реплика

«Я не торможу. Это контент буферится.»

Просьба пройти В игре

«Всё, убрал телефон. Вернулся в офлайн.»

Оплата Go В игре

«Без очереди к валидатору? Вот это я сохраняю.»



ТРАНСПОРТНЫЙ НИНДЗЯ / АТЛАС 1.3 № 08 · В игре · V1 / V2

09 / 30

Транспортный ниндзя

Главный герой · Весь маршрут

Тёмная одежда, синие кеды и жёлтый шарф Яндекса. Ловкость и вежливость
работают вместе.

• V1: прыжок, рывок, блок, комбо и суперприём; взаимодействия с союзниками и оплатой.

• V2: ловит предметы, держит равновесие, помогает пассажирам и оплачивает поездку.

120 здоровья / Удар 17 / пинок 27 / Супер 55

Здоровье и урон указаны для V1. Все реплики героя здесь новые предложения.

Старт Новая реплика

«Следующая остановка — успеть.»

Просьба Новая реплика

«Разрешите? Я без локтей.»

В толпе Новая реплика

«Шарф длинный. Терпение — не очень.»

После Go Новая реплика

«Передавать не надо. Уже оплатил.»
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Робот-доставщик Яндекса

Союзник · Все локации V1 / остановка V2

Белый корпус, шесть колёс и жёлтый флажок. Маленький помощник с сухим
машинным юмором.

• V1: один подвоз за локацию, до 1,2 секунды и 300 пикселей; прыжок — сойти.

• V2: просит убрать три сумки с пути, затем следует за героем.

Подвоз 300 px / 1 раз за локацию / Урон 0

Знакомство В игре

«Бип! Пробки — человеческая проблема.»

Посадка В игре

«Бип! Я доставка, не такси.»

Финиш подвоза В игре

«Всё, мой тариф закончился.»

После помощи Новая реплика

«Маршрут построен. Благодарность тоже.»
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Курьер Яндекс Еды

Лечение и поддержка · Все локации V1 / автобус V2

Жёлтая куртка и короб за спиной. Всегда торопится, но на помощь время находит.

• V1: яблоко восстанавливает до 22 здоровья, один раз за локацию. При полном здоровье
остаётся у курьера.

• V2: после помощи с тремя перчатками один раз спасает баланс героя.

Яблоко +22 / 1 спасение V2 / Урон 0

Встреча В игре

«Пять звёзд не греют. Яблоко греет.»

Перекус В игре

«Перекус есть. Обеденного перерыва нет.»

Страховка В игре

«Поймал! Я же обещал.»

После Go Новая реплика

«Вот бы все передачи были такими быстрыми.»
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Леди Кандибобер

Босс остановки · Остановка · V1

Узкое зрелое лицо, светлые зачёсанные волосы, красная помада и высокая
красная шляпа с крупными гладкими складками. Спокойно произносит абсурдные
монологи.

• Атакует звуковыми волнами. Жёлтый знак заранее предупреждает об атаке.

• При здоровье ниже 45% ускоряется и выпускает две волны. Прыгай или ставь блок.

150 здоровья / Урон 11 / Замах 1,05 с

Обновлённый образ по исходному кадру мема. Игровая механика сохранена: звуковые волны и ускорение
второй фазы.

Встреча В игре

«Ибрагим вам что-нибудь говорит?»

Вторая фаза В игре

«Кандибобер не терпит суеты!»

Замах Новая реплика

«Шляпу видно. Манер не видно.»

После победы Новая реплика

«Проходите. Но впечатление вы оставили.»

Источник мема �

https://www.meme-arsenal.com/create/template/11524578
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Наталья · Морская пехота

Босс автобуса · Автобус · V1

Камуфляж, чёрный берет, светлая чёлка. Командует посадкой громче водителя.

• После предупреждения делает короткий рывок через проход. Затем отдыхает — момент
для ответа.

• Прыжок избегает выпада; оплата в Go даёт быстрый переход на следующий этап.

185 здоровья / Урон 16 / Рывок 0,42 с

Встреча В игре

«Наталья. Морская пехота!»

Рывок В игре

«Стартуем!»

Вторая фаза В игре

«Я сказала: стартуем!»

После Go Новая реплика

«Оплатил? Тогда по местам!»

Источник мема �

https://www.meme-arsenal.com/create/template/8101767
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Начальник депо

Финальный босс / экзаменатор · Трамвай

Седой руководитель в костюме. В боевой версии верит в печать, в мирной — в
воспитание.

• V1: тяжёлый удар с долгим предупреждением; при низком здоровье ускоряется.

• V2: выдаёт диплом «Мастер часа пик» после девяти заданий.

V1: 210 здоровья / Урон 23 / V2: диплом

Встреча V1 В игре

«Это не по регламенту!»

Приёмка V2 В игре

«Вот это сервис. Зачёт!»

Замах Новая реплика

«Без подписи даже суперудар недействителен.»

Финал Новая реплика

«Редкий случай: без замечаний.»
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Бабушка с сумкой

Соперница / пассажирка с заданием · Остановка / трамвай

Фиолетовое пальто, розовый платок и большая сумка. Считает, что опыт даёт
право на приоритет.

• V1: короткий удар сумкой, медленно подходит; удобно обойти прыжком.

• V2: у неё рассыпаются яблоки; позже просит уступить место.

V1: 44 здоровья / Урон 10 / V2: яблоки и место

Встреча V1 В игре

«Я только спросить!»

Яблоки V2 В игре

«Лови, пока не укатилось!»

Место V2 В игре

«Уступишь местечко?»

После оплаты Новая реплика

«Билет электронный, а воспитание настоящее.»
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Мутный тип / читатель

Быстрый соперник / фоновый пассажир · Остановка / автобус

Оливковый капюшон, спортивные брюки, настороженный взгляд. В мирной версии
занят газетой.

• V1: быстро сокращает дистанцию и делает частые короткие выпады.

• V2: читает газету у остановки, боевых действий нет.

V1: 48 здоровья / Урон 9 / Быстрый выпад

Встреча V1 В игре

«Слышь, проезд есть?»

В толпе Новая реплика

«Я не мешаю. Я тут по сюжету.»

С газетой Новая реплика

«Тише. Тут опять всё подорожало.»

После Go Новая реплика

«Без сдачи? Вот это серьёзный разговор.»
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Любительница свежести

Спорщица / задание с окном · Трамвай V2 · резерв V1

Красное пальто, жёлтая сумка и собственное мнение о температуре в салоне.

• V2: пять раз просит открыть или закрыть окно; нужно реагировать на просьбу.

• V1, резерв: дальняя звуковая атака. В текущих боевых волнах не появляется.

V2: 5 просьб / Резерв V1: 52 HP / Резерв: урон 11

Боевой вариант сохранён в графике и параметрах, но сейчас исключён из волн V1.

Окно V2 В игре

«Душно! Открой!»

Окно V2 В игре

«Дует! Закрой!»

Передышка V2 В игре

«Вот сейчас хорошо…»

Итог Новая реплика

«Не трогайте окно. Хотя нет, трогайте.»
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Наглый пассажир / рюкзак

Соперник / преграда у двери · Трамвай V1 / остановка V2

Бордовый спортивный костюм. В мирной версии носит рюкзак, который занимает
отдельное место.

• V1: крепкий соперник с ударом плечом.

• V2: поворачивается у входа; проходи, когда зона двери становится зелёной.

V1: 65 здоровья / Урон 15 / V2: поймай момент

Встреча V1 В игре

«Это место занято.»

У двери Новая реплика

«Рюкзак тоже человек. Почти.»

Просьба Новая реплика

«Я повернулся. Теперь мешает другая сторона.»

После помощи Новая реплика

«Ну вот, умеем же помещаться.»
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Кондуктор

Контроль оплаты � союзник · Автобус / трамвай · V1

Форменная фуражка, терминал и стопка бумажных штрафов. Сразу меняет тон
после оплаты.

• До оплаты бросает штрафы: замах 1 секунда, пауза между бросками 3,8 секунды.

• Блок уменьшает урон до 1. После оплаты все кондукторы мирные, летящие штрафы
исчезают.

Штраф −6 здоровья / Блок: −1 / После оплаты: союзник

Встреча В игре

«Заяц — это не тариф!»

Проверка В игре

«Билет не Wi-Fi: сам не появится.»

Бросок В игре

«Передаём за проезд, а не нервы!»

После оплаты В игре

«Оплачено? Тогда претензий нет!»
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Водитель автобуса

Резервный босс · Автобус · резерв V1

Синяя рубашка, тёмные усы и руль. Сейчас его место главного босса занимает
Наталья.

• В резерве V1: ближняя атака с широким замахом и ускорение при низком здоровье.

• Для мирной сцены предложен короткий инструктаж перед поездкой.

Резерв: 170 здоровья / Резерв: урон 19 / Не входит в волны

Спрайт и параметры уже есть. В действующем маршруте V1 водитель заменён новым боссом.

Граница кабины Из резерва

«За линию не заходим!»

Посадка Новая реплика

«Двери закрываются. Спор — тоже.»

Салон Новая реплика

«Поручень держит лучше, чем сила мысли.»

После Go Новая реплика

«Оплатили? Отлично. А теперь держимся.»
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Пассажир с рюкзаком

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Бежевое худи, бордовый рюкзак. Не замечает, где заканчивается он и начинается
багаж.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Рюкзак снял. Крылья забыл?»

Уступает дорогу В игре

«Ладно, у меня пересадка.»

В толпе Новая реплика

«Я компактный. Это вещи общительные.»

Ситуативная Новая реплика

«Сейчас подвинусь. Все семь карманов.»
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Женщина с ноутбуком

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Бирюзовое пальто и сумка с ноутбуком. Уже мысленно на утреннем созвоне.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Мне на работу. Всем на работу.»

Уступает дорогу В игре

«Проходи, премию нам не дадут.»

В толпе Новая реплика

«У меня дедлайн. У автобуса — маршрут.»

Ситуативная Новая реплика

«Спасибо. Камеру на созвоне всё равно не включу.»
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Мужчина с газетой

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Серая кепка и сложенная газета. Новости знает раньше остановочного табло.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Раньше автобусы были просторнее.»

Уступает дорогу В игре

«Иди, газета всё равно вчерашняя.»

В толпе Новая реплика

«Не толкайтесь. Тут и без вас заголовки страшные.»

Ситуативная Новая реплика

«Проезд оплатил? Хоть одна хорошая новость.»
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Спортсмен с сумкой

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Синий спортивный костюм и большая сумка. Разминку уже сделал в дверях.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Забег — после конечной!»

Уступает дорогу В игре

«Так и быть, полоса твоя.»

В толпе Новая реплика

«Это не спринт. Это посадка.»

Ситуативная Новая реплика

«Пропускаю. Считай, разминка закончена.»
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Женщина с покупками

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Оранжевое пальто и пакеты. Содержимое хрупкое, характер — устойчивый.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Тут яйца! И мои нервы!»

Уступает дорогу В игре

«Аккуратнее, ужин в пакете.»

В толпе Новая реплика

«Мои пакеты ещё не решили, где выходят.»

Ситуативная Новая реплика

«Проходи. Только суп не обгони.»
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Девушка в наушниках

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Сиреневые наушники и белый жилет. Шумоподавление не справляется с часом
пик.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Я в наушниках, а вас слышно.»

Уступает дорогу В игре

«Проходи. Плейлист длинный.»

В толпе Новая реплика

«У меня тут спокойный трек. Не порти аранжировку.»

Ситуативная Новая реплика

«Твой выход. Я пока на припеве.»
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Мастер с инструментами

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Зелёная рабочая куртка, борода и ящик. Может починить всё, кроме очереди.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Проход узкий, планы широкие.»

Уступает дорогу В игре

«Давай, смена сама не кончится.»

В толпе Новая реплика

«Не толкай ящик. Там решения проблем.»

Ситуативная Новая реплика

«Проходи, тебя подкручивать пока не надо.»



ТРАНСПОРТНЫЙ НИНДЗЯ / АТЛАС 1.3 № 27 · В игре · V1

28 / 30

Мужчина с портфелем

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Тёмный деловой костюм. Планирует время точнее, чем получается ехать.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«В календаре пробки не было.»

Уступает дорогу В игре

«Иди. Совещание подождёт.»

В толпе Новая реплика

«Эту пересадку со мной не согласовали.»

Ситуативная Новая реплика

«Считай, встречу перенесли на одну остановку.»
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Студентка с книгами

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Красный кардиган, кудри и стопка учебников. На первую пару уже почти не
надеется.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Я к первой паре. Как видишь.»

Уступает дорогу В игре

«Проходи, я уже опоздала.»

В толпе Новая реплика

«Я не сплю. Я повторяю с закрытыми глазами.»

Ситуативная Новая реплика

«Спасибо. Это зачтётся. Кому-нибудь.»
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Мужчина с зонтом

Обычный пассажир · Автобус / трамвай · V1

Серый плащ, сложенный зонт. Готов к осадкам, но не к встречному потоку.

• Стоит или идёт навстречу. На просьбу отходит на 3,8 секунды; за первое обращение +40
очков.

• Столкновение на бегу: −3 здоровья герою. Удержание стрелки не повторяет урон.
Прыжок позволяет пройти.

Столкновение −3 / Просьба +40 / Сам не атакует

Движение назначается местом в толпе, а не внешностью. Пассажир не получает урон от атак.

При сближении В игре

«Зонт закрыт. Вопросы остались.»

Уступает дорогу В игре

«Ладно, дождь нас всех подождёт.»

В толпе Новая реплика

«Осадки обещали снаружи. Откуда эта суета внутри?»

Ситуативная Новая реплика

«Проходи. Прогноз на проход улучшился.»


